Mikrocontroller
Workshop

Fachschaft Informationssystemtechnik



Mikrocontroller

® Winziger Computer in
einem Chip

® Billig und Strom
sparend
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ATMEGA168-20PU
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® Enthalt CPU, RAM,
Flash
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® Millionenfach in
Geraten verbaut




ATMEGA 168

Bis zu 20 MHz

16 KB
Programmspeicher

1 KB RAM

23 umschaltbare Ein-
und Ausgange

Sonderfunktionen auf
manchen Anschlussen



Wie machen wir das”?

® Normalerweise:
® Platine
® Programmiergerat

® Relativ teuer fiir grof3e
Gruppe!




L ow Cost Variante

® Steckbrett/Breadboard l | B
® Strom iber USB ' N J_ F

® USB Programmiermodus
(Bootloader)
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® Stromschiene vertikal
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® Beschriftung
vertauscht!
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® Aufbau nach Bild in
Anleitung
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® Sonstige horizontal
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Zusammenbau

® Bitte nichts kaputt machen ©
® ATMEGA nicht selbst rausziehen!
® Schaltung tberprifen lassen!

® Nach dem AnschlielRen immer RESET
Knopf drucken

® Beim Andern der Schaltung USB raus!




Programmier-
umgebung

® Von der iST Webseite runterladen

® wget http://www.fs-ist.de/public/
arduino/arduino.tar.gz

® tar -xzf arduino.tar.gz
® cd arduino
® ./ arduino

® Siehe Anleitung



Programmier-
umgebunc




Vorgehen

® Code eintippen

® Vereinfachtes C/C++

® Play Symbol (Verify) driicken

® Reset-Taster betatigen

® Upload to Board driicken ]
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Programmaufbau

® setup()
® 1x beim Start
® loop()

® Endlos hintereinander



Befehle

® pinMode(pin, mode)
® pinMode(10, OUTPUT)
® pinMode(11, INPUT)



Befehle

® digitalWrite(pin, value)
® digitalWrite(10, HIGH)
® digitalWrite(11, LOW)

® Bei INPUTs wird mit digital\Write() der
Pull-Up-Widerstand aktiviert.



Befehle

® int digitalRead(pin)
® void analogWrite(pin, value)

® void delay(millis)



2-Farb-LED

HIGH/LOW = 1. Farbe
LOW/HIGH = 2. Farbe
HIGH/HIGH = aus
LOW/LOW = aus

Widerstand nicht vergessen!



Aufgabenstellung

Hello World = LED blinken lassen
2-Farb-LED Wechselblinker
Logikoperationen

Dimmer

Eigene Ideen”? Gerne!



Was jetzt?

® Fragen?

® Sonst:
® C-Pool
® 2er oder 3er Teams
® Tutoren unterstiitzen euch

® Unklarheiten? -> Fragen stellen!



